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AHH-CHOO!

Negenendertig graden, 
een beetje koorts."Rust 
wat uit, schat." Cubetto's 
moeder kust zijn 
voorhoofd en doet het 
licht uit. 

Met zware oogleden valt 
hij in slaap. Beelden en 
geluiden draaien om zijn 
hoofd.

Een normale temperatuur is 37 graden 
Celsius of 98,6 graden Fahrenheit.

Wat gebruik je om op koorts te 
controleren?

Ga van het kompas naar de 
noordoostelijke blauwdruk.
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Cubetto doet zijn ogen open. 
Hij is in een fabriek. Hij is een 
tekening op een stuk papier. 
Plat en blauw en wit.

Verderop is een lange 
lopende band met aan 
weerszijden robots. Identieke 
objecten rijden langs de 
lopende band.

KLIK. KLIK. KLIK. Vervolgens 
is het de beurt aan Cubetto.

Een blauwdruk is een plan om een 
object te bouwen.

Welke objecten kunnen in een 
fabriek worden gemaakt?

Ga van de blauwdruk naar de 
lopende band in het zuiden.
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Cubetto schuift naar voren 
totdat - WHOOSH! Hij 
wordt in een blauw plastic 
frame gedropt. Machines 
met kleine 
schroevendraaiers draaien 
hem vast.

Cubetto giechelt bij het 
kietelen van draaiende 
schroeven.

Cubetto's frame wordt ook wel zijn 
chassis genoemd. (uitgesproken als 
"SHAS-SEE")

Waar wordt een schroevendraaier voor 
gebruikt?

Baan je een weg naar de gladde 
lekkage in tegel B2.
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KLIK. KLIK. KLIK.

De band schuift naar voren. 
Twee stevige motoren zijn 
vastgeklikt in het frame van 
Cubetto. Ze voelen zwaar 
en sterk aan.

Cubetto wil heel graag weg 
ZOEMEN, maar er 
ontbreekt nog iets.

Cubetto heeft twee motoren, één 
voor elk wiel.

Wat denk je dat een motor doet?

Gebruik twee keer naar links draaien 
om naar de wiebelarm op de onderste 
rij te gaan.
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De band rolt verder. Cubetto 
merkt dat hij daar niet de 
enige is.

Er is kubus na kubus, na 
kubus, na kubus, na kubus.

Een snelle robotarm zet zijn 
zachte rubberen wielen op 
hun plaats.

Elk van de motoren van Cubetto is aan 
een wiel bevestigd.

Waarom zijn de wielen van Cubetto 
belangrijk?

Gebruik twee algoritmen om naar de 
tandwielen in F5 te gaan. Vermijd 
alle gele en zwarte vierkanten.
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JA! LATEN WE GAAN! Maar 
Cubetto voelt zich naakt.

"WAAR IS MIJN 
BUITENKANT?" Hij kijkt op 
terwijl er een schone houten 
kist over zijn hoofd valt.

Cubetto's gezicht glimlacht. 
Als hij het einde van de band 
nadert, kijkt hij om zich heen 
om de andere kubussen te 
zien glimlachen.

De buitenkant van Cubetto is gemaakt 
van puur hout.

Waar komt hout vandaan?

Baan je een weg naar het sirene-licht 
en stop bij de lopende band.
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Wie zijn deze andere 
kubussen? Waarom gaat hij 
naar een donkere doos?

Opeens wil Cubetto er niet 
meer zijn! Hij voelt zich geen 
Cubetto meer! Hij weet niet 
zeker wie of wat hij is!

Hij wiebelt en wiebelt en - 
KLIK! Zijn schakelaar gaat 
aan!!

Op de schakelaar van Cubetto, 
O = uit en | = aan.

Welke andere objecten in je huis 
hebben aan / uit-schakelaars?

Gebruik de functietoets om vanaf het 
licht  naar de blauwdruk van Cubetto's 
doos te gaan. Vermijd alle gele en 
zwarte vierkanten.
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In paniek zoomt Cubetto 
van de band af.

Hij opent zijn ogen, 
zwetend, hijgend, warm van 
de koorts. Cubetto roept zijn 
moeder.

Maar ze staat al voor zijn 
slaapkamerdeur met een 
glimlach en een warme kom 
moeren-soep.

Moeren-soep is Cubetto's favoriet!

Wat geeft je moeder of vader je als 
je ziek bent?

Van de blauwdruk naar huis naar het 
kompas, gebruikmakend van de 
functielijn en ALLEEN rechtsdraaiende 
bochten!
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